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Nazov vzdeldvacieho programu:
Programovanie v jazyku Scratch

Zdovodnenie vzdeldvacieho programu:

Na Slovensku, ale aj na eurdpskom pracovnom trhu, je velky dopyt po programatoroch.
S rozvojom digitalizcie spolo€nosti a s rozvojom priemyselnej vyroby dopyt po nich neustdle stupa a
tento trend bude do budicna eSte vyraznejsi. Programovanie sa preto stava ddlezitou sucastou
vzdelania.

Cielom vzdeldvania na zakladnych skolach by malo byt zvysenie kvality informatického,
matematického, prirodovedného a technického vzdeldvania so zameranim na IKT. Ziaci musia byt
viac motivovani k dalSiemu studiu informatiky a IKT a rozvijaniu prirodovednych kompetencii.

Pocitatova gramotnost dnesnych Ziakov stupa, Ziaci su kazdy der v kontakte s internetom,
pouZivaju software na uZivatelskej drovni, ale toto vsetko su rutinné ¢innosti, ktoré nekladd naroky
na kreativne myslenie v pocitacove] oblasti.

U nds su programatorské schopnosti aj pocitatovo gramotnych absolventov $kél casto
minimalne. Ak chceme pokryt dopyt pracovného trhu po profesii programatora, je potrebné takdto
mladez vychovat. Samozrejme, ze nembze byt z kaidého Ziaka programator. Je vsak nasou
rozvijali svoj programatorsky talent. Zahffia to schopnost analyzovat problém, zostavit a napisat
rozne programové sekvencie, od tych najjednoduchsich algoritmov az po tie zlozitejSie a primerané
veku.

Prave programovaci jazyk SCRATCH je vhodné pouzit pre ziskanie zdkladnej programatorske;j
gramotnosti Ziakov zakladnych skol. Ucitelia informatiky I. a Il. stupfa nizSieho vzdelavania, mozu tak
na vyucovani, alebo krizkoch, podporit vsetkych talentovanych Ziakov v ich zaujme o programovanie,
usmernit a zdokonalit ich programatorské zrucnosti a navyky.

SCRATCH je volne pristupny vizudlny programovaci jazyk, ktory splia poZiadavky
charakteristické pre vysSie programovacie jazyky. UCi Ziakov kreativnemu a logickému mysleniu
a vzajomnej spolupraci. To su zakladné zruénosti potrebné pre 21. storocie.

Podla § 39 ods. 1 zdkona ¢ 317/2009 Z. z. v zneni neskorSich predpisov je ciefom
aktualiza¢ného vzdeldvania udrZanie profesijnych kompetencii potrebnych na Standardny vykon
pedagogickej ¢innosti, alebo na standardny vykon odbornej ¢innosti.

Druh kontinudlneho vzdelavania:
Aktualizacné vzdelavanie.

Forma kontinudlneho vzdeldvania:
Kombinovand 45 hodin z toho 29 hodin prezencne a 16 hodin diStancne

Hlavny ciel:
Rozsirit, prehlbit a udrzat profesijné kompetencie a zru€nosti pri vyuke programovania vo
vyucovacom procese na zakladnej skole.

Specifické ciele:
e Rozsirit profesijné kompetencie v oblasti vyuky programovania pre Ziakov zakladnych skél.
e Prehlbit profesijné kompetencie uéitela pri formulovani problému, analytickom mysleni,
tvorbe rieseni.



e Rozsirit profesijné kompetencie pri vytvarani individuélnych aj timovych projektov pre Ziakov,
ktoré umoznuju podporu dalSich socidlnych zrucnosti - navrhovanie rieSenia, jeho
zd6vodnenie a obhdjenie v pracovnej skupine. Tym u Ziaka podporit schopnosti prezentovat
problém smerom k ostatnym spoluziakom a hladat spolo¢né riesenia.

e Rozvijat profesijné kompetencie aplikovanim ziskanych poznatkov a zru€nosti do svojej
pedagogickej ¢innosti.

Obsah vzdelavacieho programu:

Téma L .
vzdelavania dotacia
Programovaci jazyk Scratch
® popis programu prezenéna 1

e dostupnot programu na http.//scratch.mit.edu/
moZnosti programu

® popis prostredia — zakladné pojmy
e pohyb a kreslenie
0 vkladanie postav prezencna 2
O pracas postavami
0 kreslenie —zmena farby pera a hrubky pera
0 vytvorenie vlastnej postavy, naprogramovanie zmeny
jej kostymu a pohybu

Sdradnicova sustava

kreslenie pomocou suradnic
suvisly pohyb po suradniciach (kreslenie tvarov, pismen, farba) prezencnd 3
prerusovany pohyb po suradniciach

mozZnosti zmien pri pohybe (rotacia, hrubka ciary, farba)
programovanie vlastného obrazca so zmenou farby

Pohyb a kreslenie v
prezencna 2

® posielanie sprav postavam a spracuvanie sprav

Vytvaranie cyklu

vytvorenie scenara
vytvaranie cyklu prezencna 4
pohyb viacerych postav

pohyb v pozadi

vytvorenie vlastnej animacie s opakovanim

Grafické efekty

e priprava pozadia a postav .
, prezencna 3
® zmena kostymu
® zmena pozadia
® vytvorenie scény s vyuzitim grafiky
Vystup z distancnej formy digtanéna 3

Vytvorenie scendra na pohyb minimdlne 3 postav v [ubovolnom
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prostredi svyuzitim grafiky ajeho ndsledné naprogramovanie.
Vypracovany scendr odovzdat elektronicky v textovom formate pod
nazvom Meno_priezvisko_zadaniel.

Program odovzdat elektronicky pod nazvom
Meno_priezvisko_zadanie2.sb2

Posielanie sprav - komunikacia

Uprava tlacidiel s postavami

Uprava tlacidiel s pozadim

komunikacia medzi postavami pomocou sprav
vytvorenie komunikaénej scény v lubovolnom prostredi

prezenénd 2

Animacia

animdcia postav prezencna 2
® animdcia podla scendra
vytvorenie vlastnej animacie

Bloky

e vytvorenie a pouZitie bloku prezencna 2
® vytvorenie a pouZitie viacerych blokov
vyhody pouzitia blokov

Klonovanie

. . prezenéna 2
® pojem klonovanie

e vyuZitie klonovania

Vystup z distancnej formy

N ie scénk ychovnym obsahom . ey
aprogramovanie scénky s vychovnym obsahom digtanéna 8

Vypracované zadanie odovzdat elektronicky pod ndzvom
Meno_priezvisko_zadanie3.sb2

Vyhodnotenie aplikacnych dloh z diStanéného vzdeldvania - praktické

L, . . . rezencna 6
rieSenie Uloh a problémov suvisiacich s preberanou problematikou P

Spolu 45

Profil absolventa:
Absolvent vzdeldvacieho programu ma profesijné kompetencie rozSirené o nové aktualne znalosti
z oblasti programovania v prostredi Scratch potrebnych na Standardny vykon pedagogickej Cinnosti.

Absolvent

e formuluje problém, hlada a vytvara riesenie

e rieSenie obhajuje v pracovnej skupine

e vytvara interaktivne pribehy, hry a animacie

e vytvara grafické objekty

e pouziva objekty, ktoré nasledne animuje programovym kédom

e umiestiuje obsah na webovu lokalitu
Absolvent vie nadobudnuté vedomosti v oblasti programovania v prostredi Scratch aplikovat vo
svojej pedagogickej ¢innosti.



Rozsah vzdelavacieho programu:
Aktualizacné vzdeldvanie sa uskutocriuje v rozsahu 45 vyucovacich hodin a trvd najviac desat
mesiacov.

BlizSie uréena kategoria pedagogickych zamestnancov alebo odbornych zamestnancov
ucitel

BlizSie uréena podkategdria pedagogickych zamestnancov alebo odbornych zamestnancov
e ucitel pre primarne vzdelavanie (ucitel prvého stupna zakladnej skoly)
e ucitel pre nizsie stredné vzdeldvanie (ucitel druhého stupna zakladnej skoly)

Kariérovy stupen :

e samostatny pedagogicky zamestnanec
pedagogicky zamestnanec s prvou atestdciou
pedagogicky zamestnanec s druhou atestdciou

Kariérova pozicia:

Vyucovaci predmet:

Vzdelavacia oblast:
matematika a praca s informaciami (prvy stuperi Z5)
matematika a praca s informaciami (druhy stupe Z5)

Podmienky pre zaradenie uchadzacov:
Na kontinudlne vzdeldvanie podla § 35 ods. 4 pism. b) zdkona 317/2009 Z.z. v zneni neskorsich
predpisov mozZno prijat ucitela az po absolvovani Siestich mesiacov pedagogickej ¢innosti .

Na kontinudlne vzdeldvanie bude zaradeny pedagogicky zamestnanec v uvedenej kategorii a
podkategorii, ktory spitia kvalifikaény predpoklad vzdelania na vyu¢ovanie predmetu vo vzdeldvacej
oblasti matematika apraca sinformaciami (prvy stupef ZS), alebo matematika a praca
s informéaciami (druhy stuperi ZS) v stlade s vyhlaskou MS SR ¢. 437/2009 Z.z.

Aktudlne pokyny ku kontinudlnemu vzdeldvaniu budld pre pedagogickych zamestnancov
zverejiované na webovej stranke poskytovatela alebo narodného projektu IT Akadémia —
vzdeldvanie pre 21.storocie.

Prihlasovanie na kontinualne vzdeldvanie sa realizuje vyplnenim on-line prihlasky na webovej stranke
poskytovatela, alebo narodného projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21.storocie, ktoru
pedagogicky zamestnanec doruci v pisomnej podobe na adresu poskytovatela podla aktualnych
pokynov.

Sucastou prihlasky je potvrdenie riaditela skoly resp. zriadovatela o spravnosti uvedenych udajov v
prihlaske vratane zaradenia zamestnanca do kategdrie alebo podkategdrie. Ak pedagogicky
zamestnanec nie je v pracovhom pomere alebo riaditel Skoly nepotvrdi zaradenie pedagogického



zamestnanca, posudi opravnenie na zaradenie pedagogického zamestnanca na zaklade prislusnych
dokumentov, ktoré pedagogicky zamestnanec predlozi poskytovatelovi.

Ozndmenie o zaradeni alebo nezaradeni na kontinualne vzdeldvanie bude uchddzacom oznamené
najneskor 10 dni pred zadatim kontinualneho vzdelavania.

Sposob ukoncovania a poziadavky na ukoncovanie:

Sposob ukoncovania kontinualneho vzdeldvania podla § 35 ods. 6 zdkona ¢. 317/2009 Z. z. v zneni
zakona 390/2011 Z. z. bude formou zaverecnej prezentacie pred lektorom a Uéastnikmi vzdeldvania.

PoZiadavky na ukoncenie vzdelavacie programu:

e absolvovanie najmenej 80% stanoveného poctu hodin vyucovanych prezenénou formou
e spracovanie a odovzdanie vystupov z diStancnej formy podla stanovenych kritérii
e prezentdcia naprogramovaného pribehu, animacie alebo hry s vyuZitim odprezentovanych
tém
Podrobné pokyny kformatom, rozliSeniu a usporiadaniu jednotlivych objektov budu zadané
lektorom.

Garant a persondlne zabezpecenie:
Garant vzdeldvacieho programu:

Ing. Aniko Tordkova, PhD. , Ekonomicka univerzita Bratislava

o Vyjadrenie suhlasu — Priloha ¢. 1
o Profesijny Zivotopis — Priloha ¢. 2

Garant spiria kvalifikaény predpoklad v zmysle § 43 ods. 3 zakona €. 317/2009 Z. z. v zneni neskorsich
predpisov.

Personalne zabezpecenie bude vsulade s ¢l. 2, ods. 12 smernice ¢. 18/2009-R a kvalifikaéné
predpoklady, lektorské skisenosti a odborné poziadavky na lektorov budu pozadované v takej miere,
ktora bude predpokladom kvality poskytnutého kontinudlneho vzdeldvania.

Finan¢né, materidlne zabezpecenie:

Naklady na realizaciu vzdeldvacieho programu predstavuju 56 € a 1 tucastnik.
Financ¢né zabezpeclenie vzdeldvacieho programu bude pozostévat z viacerych zdrojov:

e dotdcia, granty a projekty,
e prispevok zamestnavatela na vzdelavanie,
e vlastné zdroje ucastnika vzdeldvania.
Vyska kazdého z uvedenych zdrojov moze byt v rozsahu 0 - 100%.

v

Sucasne musia byt dodrzané ustanovenia zdkona ¢. 292/2014 Z. z. o prispevku z eurdpskych
Strukturdlnych a investicnych fondov a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorsich
predpisov.

Ucastnikom, ktori st zapojeni do narodného projektu IT Akadémia — vzdeldvanie pre 21.storocie, je
vzdeldvanie v plnej vyske hradené z prostriedkov Eurépskeho socidlneho fondu a Eurépskeho fondu
regiondlneho rozvoja v rdmci Operacného programu Ludské zdroje.

Technické a informacné zabezpecenie:
Vzdelavanie bude prebiehat vo vlastnych priestoroch poskytovatela vzdeldvania.



Priestory uréené na vzdeldvacie aktivity budd nielen pocitacové ucebne, ale aj IT Sciencelab
vybavené pocitacovou technikou minimalne s takymito technickymi parametrami:

e samostatné pracovisko pre Ucastnika, plus 1 pracovisko pre lektora (pracovisko je myslené
ako stdl, stolicka, multimedialny pocitac),

e softvér: antivirusovy program, operacny systém Microsoft Windows,

e hardvér: tlaciaren, interaktivna tabula, datovy projektor,

e vsetky pracoviska zapojené do siete LAN s pristupom na internet.

Skoliace priestory budl spliiat kapacitné poziadavky, ako aj ostatné podmienky, vratane
bezpecnostnych a hygienickych.

Vsetky Studijné materidly budd pre Uucéastnikov vzdeldvania on-line pristupné pocas trvania
vzdelavacieho programu.

Realizacia distancného vzdeldvania bude zabezpelend s podporou e-learningového prostredia
Moodle.

Navrh poctu kreditov:

11 kreditov
¢ 9 kreditov — za rozsah 45 hod. (1 kredit na 5 hod.)
e 2 kredity — sp6sob ukoncenia vzdeldvania

(§12 a §13 vyhladky MS SR €. 445/2009 Z. z. o kontinudlnom vzdeldvani, kreditoch a atestaciach
pedagogickych zamestnancov a odbornych zamestnancov.)



