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Zadania krajského kola kategorii A,B

Vseobecné pokyny

Ulohu rieste v jazyku Pascal (dialekt Turbo Pascal v.7.0 alebo kompatibilny) alebo C (dia-
lekt Turbo C++ v. 3.0 alebo kompatibilny). Zdrojovy text vasho rieSenia ulozte do suboru
PRIRODA.PAS resp. PRIRODA.CPP (celé rieSenie musi byt ulozené v tomto stibore). MozZete po-
uzit standardné kniznice uvedenych dialektov.

V4&s program bude ¢itat vstupné tdaje z textového siboru PRIRODA. IN a vypisovat rieSenia
na obrazovku pocitaca vo forméate presne stanovenom zadanim tlohy. Mozete predpokladat,
ze vstupné tdaje zodpovedaji popisu v zadani. Riesenie piSte bielou farbou na obrazovku v
Standardnom textovom mdde, pred zacatim vlastnej ¢innosti programu nezabudnite zmazat
obrazovku, nevypisujte na obrazovku ziadne iné informacie okrem tych, ktoré st pozadované
zadanim.

Nemusite riesit vSetky podilohy zadania, kazda ¢ast je bodovand samostatne. Programy,
ktoré nemozno skompilovat alebo spustit, nebuda hodnotené.

Zadanie ulohy

Neviem, ¢i ste sa uz o tom dopoculi, ale onedlho sa vo Vysnom Keléove uskutocéni prvy ro¢nik
svetoznamej Konferencie o skiimani prirody (KSP). Na konferencii by mal vysttpit aj nas
nemenej svetoznamy expert Kleofds. Chystal si vSak prispevok na poslednii chvilu, a tak niet
divu, Ze nestiha a potrebuje vasu pomoc.

Kleofas skiimal ekoregion nedaleko Vysného Kelcova a chcel by o nom na konferencii podat
spravu. Zistil, Zze v regidne zije N roznych druhov zvierat a rastie tam M réznych druhov rastlin.
Kazdé zo zvierat nieCo Zerie — niektoré zvierata zertu rastliny, niektoré zert iné zvieraté, no a
taky pazravy medved, ten nepohrdne sndd ni¢im. Pocas dlhych zimnych vecerov, stravenych
pozorovanim, zistil a zaznadil si pre kazdé zviera, ktoré rastliny a ktoré zvierata Zerie. A este
mnohé iné veci.

Vstupny subor obsahuje daje o zvieratach a rastlinach v ekoregiéne. Na prvom riadku
st dve ¢isla N,M (1 < N, M < 400), udavajice pocet zvierat a rastlin v om. Zvieratd si
oCislujeme od 1 do N a rastliny od 1 do M v poradi, v akom budt opisované vo vstupnom
subore.

Nasledujtcich 3N riadkov bude obsahovat popisy zvierat, o kazdom budu préave 3 riadky. Na
prvom z nich bude najviac 20 znakovy retazec, tvoreny malymi a velkymi pismenami anglickej
abecedy — meno zvierata. VSetky mend zvierat si navzéjom rozne. Velké a malé pismend su
dolezité (t.j. "medved” a "Medved” st dve rézne mend). Na druhom budu tri celé ¢isla h;, w;,
Ji (1 < hiyj; <10000, 1 < w; < 100) — vyska zvierata v milimetroch, vaha v kilogramoch a
najvyssia vyska v milimetroch do akej je schopné vyskocit (resp. vyletiet). Kleofas si v§imol
zaujimaviu vec — ¢im je zviera v tomto ekoregidne vyssie, tym vysSie aj vyskoci. Teda ak pre
nejaké = a y je hy < hy, tak aj j, < jy. Na trefom riadku bude niekolko ¢isel. Prvé z nich
—d; (1 <d; <30) udava pocet druhov, ktoré toto zviera zerie (rastlin a zivo¢ichov dokopy).
Nasleduje d; réznych c¢isel aq,...,aq, udavajucich, ktoré rastliny a zivocichy zerie. Ak je a;
kladné, je to ¢islo zvierata, ak je zdporné, je to minus ¢islo rastliny, ktord opisované zviera
zerie. Teda keby takyto riadok vyzeral napr. 3 4 7 -2, znamenalo by to, Zze prave opisované
zviera zerie 3 druhy — zvierata s ¢islami 4 a 7 a rastlinu s ¢islom 2.



Nasledujacich M riadkov obsahuje nazvy rastlin, na kazdom riadku jeden. Nazvy rastlin
su tieZ najviac 20 znakové refazce, tvorené malymi a velkymi pismenami anglickej abecedy.
Rastliny ni¢ nezertu. Kazdé zviera zerie najviac 2 rastliny a kazdu rastlinu Zert najviac 2
zvierata.

a. (4 body) Hovorime, ze zviera je méisozravec, ak Zerie len zvieratd. Podobne zviera je
bylinozravec, ak Zerie iba rastliny. Ak Zerie aj nejaka rastlinu, aj nejaké zviera, hovo-
rime, ze je vsezravec. Do riadku 2 od pozicie 2 vypiste text "Masozravcov:”. Do riadku
3 od pozicie 2 vypiste text "Bylinozravcov:” Do riadku 4 od pozicie 2 vypiste text
"Vsezravcov:” Do prislusnych riadkov od pozicie 17 vypiste, kolko je medzi zvieratami
v ekosystéme misozravcov, kolko bylinoZzravcov a kolko vSezravcov.

b. (6 bodov) Hovorime, Ze zviera je predator, ak je misozravec a jeho nik iny nezerie. Do
riadku 6 od pozicie 2 vypiste text "Predatorov:” a od pozicie 14 vypiste, kolko je medzi
zvieratami predatorov.

c. (8 bodov) Niektoré zvieratd sa inych boja. Konkrétne zviera sa boji prave vsetkych
zvierat, ktoré ho Zera a vSetkych zvierat, ktorych sa boja tieto zvierata. Teda ak napriklad
medved Zerie vlka, vlk lisku, a liska zajaca, bude sa zajac bat ligky, vlka aj medveda.

Hovorime... nie. Ekolégovia hovoria, Ze ekosystém je normalny, ak v nom neexistuja
ziadne dve zvieratd, ktoré sa boja jedno druhého.

Ak je KleofaSov ekosystém normaélny, vypiste do riadku 8 od pozicie 2 text:
"Ekosystem je normalny.”, v opaCnom pripade vypiste text:
"Ekosystem nie je normalny.”.

d. (12 bodov) Skupinka zvierat je postrachom celého lesa, ak sa kazdé zo zvysnych zvierat
boji aspoil jedného v tejto skupine. Do riadku 10 od pozicie 2 vypiste:
"Pocet zvierat, ktore tvoria najmensi postrach lesa: X7, kde X je velkost naj-
mensej skupiny zvierat, ktora je postrachom celého lesa.

e. (11 bodov) Zvierata sa rozhodli, Zze id1 zo seba postavit ¢o najvyssiu vezu. Veza sa stavia
tak, ze najskor sa niektoré zviera postavi do stredu luky a vyhlasi sa za vezu. Potom vzdy
ku vezi pribehne nejaké zviera. Povodne chceli stavat vezu tak, ze by vzdy vyskocilo na
vrch. No potom si Medved uvedomil, Ze o chvilu uz bude veza takd vysokd, ze by na 1iu
nik ani len z trampoliny nevyskocil. Preto to spravia naopak. Zviera, ktoré je na spodku
veze, vyskoéi (aj s celou veZou na chrbte) na to, ktoré prave pribehlo. Samozrejme, musi
vediet tak vysoko vyskocit. (Rokmi tréningu zvierata dosiahli, Ze vedia vysko¢it rovnako
vysoko bez ohladu na to, akd vysokd veZza im stoji na chrbte.) Zistite, ak( najvyssiu
vezu vedia zvieratd v tomto ekosystéme postavif a do riadku 12 od pozicie 2 vypiste:
"Najvyssia veza: V”, kde V je vyska najvyssej moznej veze v milimetroch.

f. (13 bodov) Najnovsie vyskumy ukazuju, ze v désledku globalneho oteplovania sa za¢inaja
topif Tadovce a stupa hladina svetového ocednu. A preto je délezité mat pripravent archu
na zachranu lokalneho ekosystému. KleofdSovi bolo hned jasné, Ze vySnokel¢ovsky eko-
systém je privelky na to, aby sa vSetky zvieratéd na nejaka t lod vosli. Tak sa rozhodol,
ze postavi hned dve rovnaké. KedZe nemé nazvy$ penazi, bol by rad, keby tie lode boli ¢o
najmensie. Do riadku 14 od pozicie 2 vypisSte: "Minimalna nosnost lode: M”, kde M
je najmensia hmotnost v kilogramoch taka, ze ked Kleofas postavi dve lode s touto nos-
nostou, bude na ne schopny (nejakym sposobom) nalozif vSetky zvierata z ekosystému.



g. (10 bodov) Potravinovy refazec zvierata Z; je takd postupnost zvierat 71, ..., Zy, ze pre
vSetky i zviera Z; Zerie zviera Z;, a zviera Zj, Zerie nejaku rastlinu. Jeho dizka je k, t.j.
pocet zvierat v nom. Do riadku 16 od pozicie 2 vypiste:

"M ma najkratsi retazec dlzky D.”, kde M je meno zvierata ¢islo 1 a D je dlzka
jeho najkratSieho potravinového retazca. Pokial zviera ¢islo 1 nemd ziadny potravinovy
refazec, vypisSte: "M nema ziadny retazec.”.

h. (13 bodov) Pokial by sme z ekosystému odstranili niektoré rastliny, mohlo by sa nam stat,
ze nam niektoré zivocichy vyhynu. Zber liecivych plodin a papiernicky priemysel st vsak
dolezité, preto treba ¢o najviac rastlin z ekosystému odstranit (a spracovat). Samozrejme,
ziadne zviera nesmie od hladu zahynit, lebo by boli problémy s ochrancami prirody. Do
riadku 18 od pozicie 2 vypiste: "Pocet rastlin, ktore mozno odstranit: D”, kde D
je najvicsie také ¢islo, ze sa dé odstranit z ekosystému D rastlin tak, aby este kazdé zviera
malo ¢o zrat. (Pozor, v skuto¢nej prirode to funguje trochu inéé! V nasom ekosystéme
mozeme mat napriklad len samé misozravce a v takom pripade aj ked odstrdnime tplne
vietky rastliny, eSte stdle bude mat kazdé zviera ¢o zrat.)

i. (13 bodov) Zahrani¢nym ucastnikom konferencie by sa niektoré podobne znejice mena
zvierat (napriklad zlna a kuna) mohli popliest. Preto treba zistit, ktoré dve mend sa na
seba najviac podobaju a tcastnikov konferencie na to $pecialne upozornit. Ako ale uréit,
ktoré to si? Jednoducho. Zoberieme meno jedného a budeme ho chciet zmenif na meno
druhého. Na to mozeme v jednom kroku vlozit ubovolné pismeno na lubovolné miesto,
z lubovolného miesta lubovolné pismeno odstranif alebo niektoré pismeno slova vymenit
za iné. Dve mena si tym podobnejsie, ¢im menej takychto krokov nam treba na to, aby
sme z mena jedného vyrobili meno druhého. (Napriklad: vlk — vlka — vinka — slnka
— srnka).

Do riadku 20 od pozicie 2 vypiste: "Najpodobnejsie mena su M1 a M2.”, kde M; a Ms
je dvojica najpodobnejsich mien zvierat. Kedze takych dvojic méze byt viac, vypiste t1,
v ktorej mé zviera M7 najmensie ¢islo. Pokial je ich eSte stale viac, vypiste ta z nich, v
ktorej ma najmensie ¢islo zviera Mo.



Priklad vstupu:
(Kvoli tispore miesta je vstup sformétovany do 2 stlpcov. Vo vstupnom stibore je najskor
prvy stlpec a hned za nim druhy.)

9 4 ftak
Medved 100 9 100
1700 80 1200 28 -3
227 gunar
antilopa 350 10 180
1500 40 1000 2 -1 -2

2 -1 -2 komar
blcha 120

31 100 11

11 jastrab
datel 400 15 400
200 5 150 246

13 datelina
emu trava

1200 25 500 kalerab

1 -4 bambus

Priklad vystupu (znaky ~ reprezentuji medzery; takto by mala vyzerat obrazovka po
spracovani uvedeného vstupu):
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