ZENIT, sataz v programovani, skolsky rok 2002/03

Zadania krajského kola kategorii A,B

Vseobecné pokyny

Ulohu rieste v jazyku Pascal (dialekt Turbo Pascal v.7.0 alebo kompatibilny) alebo C (dia-
lekt Turbo C++ v. 3.0 alebo kompatibilny). Zdrojovy text vasho rieSenia ulozte do suboru
TANECNA.PAS resp. TANECNA.CPP (celé rieSenie musi byt ulozené v tomto stibore). MozZete po-
uzit standardné kniznice uvedenych dialektov.

V4&s program bude ¢itat vstupné tidaje z textového sitboru TANECNA. IN a vypisovat rieSenia
na obrazovku pocitaca vo forméate presne stanovenom zadanim tlohy. Mozete predpokladat,
ze vstupné tdaje zodpovedaji popisu v zadani. Riesenie piSte bielou farbou na obrazovku v
Standardnom textovom mdde, pred zacatim vlastnej ¢innosti programu nezabudnite zmazat
obrazovku, nevypisujte na obrazovku ziadne iné informacie okrem tych, ktoré st pozadované
zadanim.

Nemusite riesit vSetky podilohy zadania, kazda ¢ast je bodovand samostatne. Programy,
ktoré nemozno skompilovat alebo spustit, nebuda hodnotené.

Zadanie ulohy

Tanecna skola Krok-Spét-Podskok otvara aj tento rok svoje brany vSetkym mladym, ktori sa
chct naudit spolocenské tance. Tento rok sa na kurz prihlasilo N chlapcov a dievéat z okolia.
Niektori sa uz medzi sebou poznaju, niektori eSte nie. Ale vSetci sa uz na hodiny tanca teSia.
Teda vSetci az na programatora Janka, ktorého tam prinutila ist jeho priatelka. Janko sa na
taneénej nudi, nebavi ho to a ¢as si krati vymyslanim réznych tloh.

Vstupny stibor obsahuje tidaje o tanecnej skole. Na prvom riadku je jedno celé ¢islo N
(1 < N < 100) — pocet deti, ktoré ju tento rok navstevuji. Nasleduje N riadkov, i-ty z nich
popisuje dieta, ktoré bude maf odteraz ¢islo i. Kazdy z tychto riadkov vyzera nasledovne:
Zacina znakom ’C’ ak je to chlapec, resp. 'D’ ak je to dievca. Nasleduju dve celé Cisla h; a t;
(1 < h; <250, 1 <t; <50) — jeho/jej vyska v centimetroch a ¢islo topanky.

Nasledujtci riadok bude obsahovat jedno celé ¢islo M — pocet dvojic deti, ktoré sa navza-
jom poznaju. Nasleduje M riadkov, kazdy z nich bude obsahovat dvojicu ¢isel deti, ktoré sa
navzajom poznaju. Kazda dvojica deti, ktoré sa poznaji, bude vo vstupnom subore uvedena
prave raz.

a. (3 body) Zistite, ¢i je tento rok prihlasenych viac chlapcov alebo dievéat. Do riadku
2 od pozicie 2 vypiSte spravny z textov: "Chlapcov je viac”, "Dievcat je viac”,
”Chlapcov a dievcat je rovnako”.

b. (5 bodov) Péru, v ktorom su chlapec a diev¢a roézne vysoki, sa tazsie tancuje. Zistite,
aky najvi¢si vyskovy rozdiel (tato hodnotu ozna¢ime B) moze byt medzi chlapcom a
diev¢atom, ktori chodia do nasej tanec¢nej skoly. Do riadku 4 od pozicie 2 vypiste text:
"Najvacsi vyskovy rozdiel: B”.

c. (10 bodov) Pri prvom tanci by bolo dobré, keby kazdy chlapec tancoval s priblizne
rovnako vysokym dievéatom. (Ak je napr. chlapcov viac ako diev¢at, bude samozrejme
tancovat len tolko chlapcov, kolko je dievéat.) Ako ich teda najlepsie poparovat? Pred-
stavme si, Ze sme ich nejako poparovali. Pre kazdy par vieme o kolko sa ich vysky lisia.



Ked tieto hodnoty séitame, dostaneme jedno ¢islo, ktoré nam bude hovorit, nakolko dobre
sme ich poparovali. Zjavne ¢im je toto ¢islo mensie, tym sme ich lepsie rozdelili. Najdite,
akt najmensiu hodnotu C' méze toto ¢islo nadobudnit. Do riadku 6 od pozicie 2 vypiste
text: "Najlepsie rozdelenie do parov: C”.

. (8 bodov) Chlapec s najmensim ¢islom sa dnes v Skole dozvedel skvelt novu klebetu.
KedZe v tanecnej skole je kopa ¢asu klebetif, porozpraval ju pocas prvej prestavky vset-
kym, ktorych poznal. Pocas druhej prestavky kazdy z nich prerozpraval klebetu vSetkym
svojim znamym, a tak dalej. Zistite, kolko prestavok (D;) sa klebeta $irila a kolko Iudi
(D2) ju nakoniec vedelo. (Klebeta sa cez prestavku sirila, ak sa ju pocas nej dozve-
del niekto, kto ju dovtedy nevedel.) Do riadku 8 od pozicie 2 vypiSte text: "Sirenie
klebety: D1 prestavok, D2 ludi”. Mdzete predpokladat, Ze medzi defmi je aspoti je-
den chlapec.

. (15 bodov) Ak by kazdé diev¢a bolo ochotné tancovat len s chlapcami, ktorych pozna,
koIko najviac parov by mohlo spolu tancovat? A ak by bolo kazdé dievéa ochotné tancovat
aj s chlapcami, ktorych poznaja jej priatelky (t.j. dievcatd, ktoré ona poznd)? Zistite
tieto dva pocty parov (ozna¢me ich E; a E3) a do riadku 10 od pozicie 2 vypiSte text:
"Najviac parov: El, resp. E2”.

. (10 bodov) Na poslednej hodine tanecnej Skoly by si kazdy chlapec chcel zatancovat
so vSetkymi dievéatami, ktoré pozna. V kazdom kole vSak moze s kazdym dievéatom
tancovaf len jeden z nich. Zistite najmensi pocet kol tanca F' taky, aby poc¢as nich mohol
kazdy chlapec stihnat tancovat so vSetkymi dievéatami, ktoré pozna. (Uvedomte si, Ze
to, ¢i sa to chlapcom podari, zavisi od toho, ako si budu dievéatd v jednotlivych kolach
vyberat. Hladdme najmensi pocet kdl, pre ktory existuje aspon jeden dobry ”taneény
rozvrh”.) Do riadku 12 od pozicie 2 vypiste text: "Najmenej kol tanca: F”.

. (10 bodov) Dve deti si mézu vymenit par topanok, ak maja rovnaké ¢islo nohy a s rovna-
kého pohlavia. Do riadku 14 od pozicie 2 vypiSte text: ”Sposobov vymeny topanok: G”,
kde G je pocet spdsobov, ktorymi si deti mozu vymenit topanky. Dva sposoby st rozne,
ak mé pri nich niektoré diefa obuté nieco iné (t.j. nezélezi na tom, ako si ich medzi sebou
menia, iba na tom, kto ktoré nakoniec dostane). Uvedomte si, Ze tento pocet spdsobov
moze byt neprijemne velky.

. (15 bodov) Diev¢até sa na konci dnesnej hodiny rozhodli zatancovat si v kruhoch. Kazda
teda svojou pravou rukou chytila volnt Tavil ruku nejakého iného dievéata. (Teda nie
svoju!) Zistite poéet roznych sposobov H, ktorymi sa mohli pochytat. Dva sposoby po-
vazujeme za rozne, ak v nich niektoré dievéa drzi pravou rukou rézne dievéata. Do riadku
16 od pozicie 2 vypiste text: ”Sposobov chytania do kruhu: H”. Uvedomte si, Ze ak je
diev¢at vela, toto ¢islo moze byt neprijemne velké.



Priklad vstupu:
(Kvoli tispore miesta je vstup sformétovany do 2 stlpcov. Vo vstupnom stibore je najskor
prvy stlpec a hned za nim druhy.)

21 21

C 1556 25 19

C 165 27 110
C 176 27 28

C 180 28 211
C 185 28 213
C 186 28 3 10
C 190 29 3 13
D 156 26 4 12
D 163 24 4 15
D 160 25 5 13
D 161 26 5 14
D 165 26 5 16
D 164 26 6 19
D 165 26 7 19
D 171 26 3 4

D 180 26 35

D 183 26 98

D 182 26 9 13
D 185 27 11 10
D 184 26 16 17
D 182 26 19 20

Priklad vystupu (znaky ~ reprezentuji medzery; takto by mala vyzerat obrazovka po
spracovani uvedeného vstupu):



