ORGANIZACNO-TECHNICKE POKYNY
pre zabezpecdenie 33. rocnika sutaZe ZENIT v programovani
vydané dna. 21. juna 2016

V zmysle Smernice Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a $portu Slovenskej republiky
Cislo 6/2013, ktorou sa meni smernica ¢.27/2011 o organizovani, riadeni a finanénom
zabezpecleni sutazi deti a Ziakov $kol a Skolskych zariadeni, vyhlasuje Ministerstvo $kolstva, vedy,
vyskumu a Sportu SR 33. ro¢nik sitaze ZENIT v programovani.

V Skolskom roku 2016/2017 je metodickym, organizaénym, technickym a finanénym
garantom §tétny indtitut odborného vzdeldvania, Bellova 54/a v Bratislave, v sulade so
schvalenym Statitom ¢&. 2467/94 zo dfia 11.11.1994. Statny indtitit odborného vzdeldvania
a Celo3tatna odborna komisia zodpoveda za obsah a plnenie Organizagno-technickych pokynov
33. ro¢nika celostatnej sutaZe ZENIT.

Pri organizovani, riadeni a finanénom zabezpeleni sltaZe je potrebné dodriiavat
Organizacny poriadok sutaZi ZENIT v strojarstve, ZENIT v elektronike , ZENIT v programovani,
ktory zaregistrovalo Ministerstvo $kolstva, vedy, vyskumu a $portu SR dfia 20.8.2010 pod &islom
2010-11030/30509:8-913.

SutaZ ZENIT sa organizacne €leni na $kolské a krajské kola, ktoré vyvrcholia celogtatnou sutazou.

Terminy sttaZnych kél si zdvizné a Ziadame o ich dodranie.

jednotne v celej SR v ramci Uspesné riedenie uloh véetkych Ziakov z
celoeurdpskeho tyzdria kazdej kategdrie poslat do 10.
programovania Code Week novembra 2016 realizdtorovi krajského
kategdria A,B: kola, ktorého wuréi prisluiny odbor
x . . | 19. oktébra 2016 (streda) Skolstva Okresného Gradu.
Skolské kola e b ” :
Riaditel Skoly zodpoveda za odovzdanie
kategéria Web: zoznamu postupujucich do krajského
20. oktébra 2016 (Stvrtok) kola.
(Zadané ulohy dostanu Skoly
vcas).

Pre Ziakov tych 3kol, kde sa Skolské kolo nekona v kategérii A,B, budi zadané priklady
Skolského kola zverejnené na internetovej stranke http://zenit.svsbb.sk/prog . Rieienie ulohy
v kategéridch A,B treba ihned po skoné&eni Zkolského kola zaslat - odovzdat pomocou
webového portalu http://zenit.svsbb.sk/prog .

Pre Ziakov tych $kol, kde sa $kolské kolo nekona v kategérii Web, budi zadané priklady
Skolského kola zverejnené na internetovej stranke http://zenit.svsbb.sk/web. Rieienie tlohy
v kateg6rii WEB treba ihned' po skonéeni $kolského kola zaslat - odovzdat pomocou webového
portdalu http://zenit.svsbb.sk/web

Na stranke budu tieZ zverejiiované linky a odkazy na cviéné priklady — podobné tym, ktoré
budu ako tlohy zadavané v jednotlivych kolach stutaze.

Vyber sttaZiacich a ich poéet uréia
kategéria A,B: krajské hodnotiace komisie na zdklade
29. novembra 2016 (utorok) zhodnotenia zaslanych rieSeni zo
jednotne v celej SR Skolského kola. Zoznam postupujucich
Krajské kola do celostatneho kola zaslat ihned' na:
Web kategéria : Stredna priemyselna $kola
30. novembra 2016 (streda) Bzinska 11
jednotne v celej SR 915 01
Nové Mesto nad Vihom




Email:
viera.skoludova@spsnmnv.sk

Telefon:+421 32 7465111

Stredna priemyselna $kola
Bzinska 11

915 01

7. az 9, februara 2017 Nové Mesto nad Vihom
Riaditel: Mgr.Peter Rebro
e-mail: peter.rebro@spsnmnv.sk
tel. :+421 32 7465111

Celostatne
kolo

Do celostatneho kola postupuje jeden vitaz z kaZdej kategdrie.

Celostatna odborna komisia ZENIT v spolupraci so Statnym ingtititom odborného vzdeldvania na
svojom zasadnuti diia 21. jiina 2016 v Bratislave prehodnotila a schvilila pre odbor programovanie
tri sutazné kategérie A, B, WEB a bodové hodnotenie:

Satainé kategérie :

Kategéria A - Ziaci 3. a 4. ro€nika strednych £kél

Kategoria B - Ziaci 1. a 2. ro¢nika strednych $kél

Kategoria Web — Webdizajner — postupuje prvy dvojélenny sdtaZiaci tim Ziakov 1.- 4. ro&nikov
strednych skol.

Registracia sutaZiacich - $kolské kolo:

SutaZiaci v kategodriach A, B sa registruju na portdle http://zenit.svsbb.sk/prog .
Sutaziaci v kategdrii Web sa registrujii na portale http://zenit.svsbb.sk/web .

Registracia v kategorii Web je mozna:
ako 3kola - ak $kola organizuje $kolské kolo a ma dostatoény pocet (minimalne 3) sttaznych timov.
Nésledne vietky svoje timy pridé do systému. (Skola si svoje timy hodnoti sama).

ako sutaZny tim - ak $kola nema dostatoény poéet sttaznych timov. (Timy hodnoti odborna
komisia).

3. Obsah sutaze :

V kategoriach Aa B

Vo vietkych kolach budu sutaZiaci riesit zadania v uréenom €asovom limite. Budd mat k dispozicii
pocitace kompatibilné s IBM—PC, vybavené prekladaémi TURBO PASCAL v. 7.0; TURBO C 2.0

a vy3Simi a DELPHI v. 6.0 a vy&3imi, Free Pascal , Java, Python.

Pocas sutaze moZu Ziaci pouZivat [ubovoln literatiru, nesma viak pouZit Ziadne programy ani
texty prinesené na DVD nosi¢och, alebo USB kltG¢och.

V kategorii Web - Webdizajner
SutaZ riedia dvojélenné timy, ktoré tvoria programator a grafik.

Programator -programovanie na strane klienta - zahffia nasledujice funkcie:

- navrh webovych stranok pomocou HTML, XML, DHTML, JavaScript, XHTML s vyuZitim
aplikacného softvéru

- vyuZitie CSS

- optimalizovanie stranky pre dva rézne prehliadade (posledné aktualizované verzie) s réznymi



rozliSeniami
- dodrZiavanie W3C standardov (http://www.w3.org)
- Obrazky
- vkladanie a aprava obrazkov
- optimalizacia obrazkov pre web
- Programovanie na strane servera
- vytvorenie aplikacie zaloZenej na PHP a MySQL

Grafik- zahfria nasledujice funkcie:

- koncepcia/myslienka

- navrh dizajnu

- digitdlne spracovanie

- Obrazky

- typografia - rozloZenie objektov

- podporné grafické spracovanie (pismo, ilustracie, ikonky, ...)
- konecné spracovanie

- prezentdcia koneéného navrhu.

SutaZiaci budu riesit zadanie v uréenom &asovom limite. VyZadované znalosti: HTML, PHP, MySQL,
JavaScript.

Hardvérové vybavenie:

KaZdy tim bude mat k dispozicii dva potitade/notebooky s operacnym systémom Windows XP a
vySSim.

SutaZiaci si méZu priniest vlastnd klavesnicu, myg a graficky tablet (Wacom, alebo podobné
zariadenie).

Softvérové vybavenie:

Grafické editory: Photoshop CS2+, Gimp 2.8+, Gimphoto 1.4+.
Textové editory a vyvojové prostredia: Notepad++ 6.3+, PSPad 4.5+, NetBeans IDE 7+, SublimeText,
FTP klient (v pripade, Ze sa pouZiva externé serverové rieSenie): FileZilla 3.7.0 a vy3Sie verzie

Od krajského kola vyssie budu k dispozicii aj:
grafické editory pre vektorovu grafiku: InkScape, Illustrator CS2+
PHP, CSS a JS frameworky.

Realizator 3kolského, krajského , celotatneho kola zabezpeéi serverové rieSenie, bud pomocou
lokalneho servera (na kaZdom poéitaci, ktory budd mat sutaziaci k dispozicii) alebo externého servera
(kde sa budi méct sutaZiaci pripajat a testovat’ svoje rieSenie).

V pripade lokdlneho rie$enia je realizator povinny zabezpetit prenositelné média, pomocou ktorych
budd méct timovi sttaZiaci zdielat svoje rie$enie.

Na serveri je nutné mat nainstalované: PHP 5.3+, MySQL 5.4+, Apache 2.2+ (pri lokdlnom riegeni je to
mozné realizovat napriklad balitkom xampp apachefriends.org) a umoznit pristup k databaze
napriklad pomocou externého softvéru phpMyAdmin alebo Adminer.

Doplfiujice informacie k jednotlivym koldm najdete na adrese http://zenit.svsbb.sk.




Pocas sutaZe moéZu Ziaci pouzivat fubovolnu literatiru, nesmu viak pouzrt Ziadne programy ani texty
prinesené na prenositelnych médiach.

4. Hodnotenie :
Hodnoti sa funkénost, efektivnost programu a troven jeho zdokumentovania. Pri rovnosti bodov na
postupujticich miestach, rozhodne prislusna komisia o jednom postupujicom do vyssieho kola.
Odborna hodnotiaca komisia ma pravo urcit pred sutaZou daldie pomocné kritéria hodnotenia,
s ktorymi stutaZiacich oboznami.

5. Ocenenie
Vo vietkych koldch a sutaznych kategéridch sa stanovi celkové poradie a uréia sa tspegni
rieSitelia, ktori vyrieSili zadanu Glohu. V3etci sutaZiaci ziskaju ugastnicke certifikaty, vitazi prvi piati
v kaZdej kategorii celoStatneho kola dostanu diplomy a prvi traja v kazdej kategérii finanéné ocenenia
formou poukazok.

Vitazné timy celo$tatneho kola v kategérii Web budu zaradené do pripravného narodného timu
Skills Slovakia v odbore Web Designer.
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JUDr. Ing. Michal Bartok
riaditel SIOV



