Poziadavky na prijimaciu skusku do 1. ro¢nika
pre skolsky rok 2024/2025

4 — ROCNE STUDIUM S MATURITOU

Studijné odbory:

8641 M 00 - propagacné vytvarnictvo

8642 M 01 - scénické vytvarnictvo - kostymova tvorba

8642 M 02 - scénické vytvarnictvo — malba a dekora¢na tvorba
8642 M 04 - scénické vytvarnictvo — maskérska tvorba

8646 M 00 - tvorba hraciek a dekorativhych predmetov

Podla ustanovenia § 64 ods. 1 zakona €. 245/2008 Z. z. o vychove a vzdelavani (Skolsky
zakon) a o zmene a doplneni niektorych zakonov v zneni neskorSich predpisov Ministerstva
Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu Slovenskej republiky o predmetoch, z ktorych pozostava
prijimacie konanie na prijimacich skuskach na stredné Skoly pre Skolsky rok 2022/2023
mbdze byt do prvého roénika vzdelavacieho programu uplného stredného odborného
vzdelavania prijaty uchadzac, ktory ziskal niZSie stredné vzdelanie podla § 16 ods. 3 pism. b)

a splnil podmienky prijimacieho konania — talentova skuska.

Prijimacia skudka pozostava z talentovej skusky, ktorou sa overuju Specialne schopnosti,
zru€nosti a nadanie uchadzaca. Riaditelka Skoly na zdklade vysledkov talentovej skusky a
odporucania €lenov prijimacej komisie rozhodne o prijati do 1. roCnika pre Skolsky rok
2023/2024.

OBSAH TALENTOVEJ SKUSKY

1. Kresba zatiSia — kresba zatiSia makkymi ceruzkami na vykres A2.

Hodnotenie: max. 40 b.

2. Figuralna kompozicia — malba temperovymi alebo akrylovymi farbami na vykres
A2 na vybranu tému. Sucastou malby musia byt zakomponované aspon tri figury.

Hodnotenie: max. 40 b .

3. Domace prace — uchadzal predlozi najmenej 10 domacich prac formatu
minimalne A3 v lubovolnej technike a na lubovolny namet.

Hodnotenie: max. 10 b.


https://www.slov-lex.sk/pravne-predpisy/SK/ZZ/2008/245/20160101#paragraf-16.odsek-3.pismeno-b

4. Pisomny test — vdeobecny prehlad o umeni.

Hodnotenie: max. 10 b .

Maximalny pocet dosiahnutych bodov je 100, kritériom na tspes$né vykonanie skusky

je dosiahnutie 70 bodov.

Pomécky na talentové skusky (prinesie zdaujemca):
Doska na kreslenie formatu A2, vykresy formatu A2 (3 ks) , ceruzky HB, 3B — 5B, guma,

Stetce, temperové farby.

Charakteristika Studijnych odborov:

Propagaéné vytvarnictvo: Studium pripravi absolventa tak, aby sa vedel orientovat v oblasti
vytvarného umenia, aby bol schopny riesit’ ulohy v oblasti vytvarnej propagacie a grafického
dizajnu s uplatnenim su€asnych technickych a technologickych moznosti. Zaroveri rozvijame
jeho tvorivé schopnosti spolu so schopnostou tvorby samostatnych riedeni, i spoluprace
v pracovnom time. Stadium poskytuje poznatky v oblasti pouzitia novych technolégii vo

vystupnom vytvarnom spracovani produktu.

Scénické vytvarnictvo - kostymova tvorba: Studium v odbore pripravuje absolventa na
pracu v oblasti navrhovania, vytvarného stvarnenia a realizaciu kostymov pre oblast filmove;j,
divadelnej a televiznej tvorby a tak isto aj na tvorbu su€asného odevného dizajnu. Uplatnenie
najde v oblasti scénickej kostymovej tvorby, vypravy umeleckych predstaveni, v mdédnej

alebo reklamnej tvorbe.

Scénické vytvarnictvo — malba a dekora€éna tvorba: Studium pripravuje absolventa na
tvorbu vytvarnych navrhov s uplatnenim slohovych a historickych vzorov, ale aj na
navrhovanie v oblasti inscenovania sucCasnych diel. Pripravuje strednych vytvarnych
pracovnikov pre oblast navrhovania a naslednej realizacie scénickej divadelnej, televiznej
i filmovej tvorby tak, aby bol schopny realizovat' vlastné navrhy v podobe pouzitia slohovych

historickych prvkov alebo ako vystup su€asnej modernej scénickej tvorby.



Scénické vytvarnictvo — maskérska tvorba: Studium pripravuje absolventa na uplatnenie
v oblasti parochniarstva, maskérstva, hairstylingu a fotostylingu. Nadobudnuté zruénosti bu-
de vediet vyuzit' pri tvorbe s uplatnenim historickych vzorov i vlastného tvorivého pristupu
vramci modernych trendov. Uplatnenie najde v oblasti vizazZistiky, vlasového dizajnu
a liCenia v nadvaznosti na Styl odievania v divadelnej, filmovej, televiznej tvorbe ale

i v reklamnej oblasti.

Tvorba hraciek a dekorativhych predmetov: Studium je zamerané na pripravu absolventa
v oblasti navrhovania hraciek a dekorativnych predmetov uplatnitefnych v umeleckych
a remeselnych dielfiach, divadlach, filmovej a televiznej tvorbe a aj v priemyselnej vyrobe.
Oboznami sa so zakladnymi vytvarnymi a vyrobnymi zruénostami od vytvarného navrhu az
po remeselnu realizaciu réznych druhov hraciek. Oboznami sa so zakonitostami navrhu

a vyroby hraciek s uplatnenim vlastnej tvorivosti a invencnosti.

BlizSie informacie Vam poskytne: zriadovatelka Skoly PaedDr. et Mgr. art. Ingrid Pinkova,
ArtD. na mob. 0905 618 850, pinkova.ingrid@pinkharmony.sk,
alebo Studijné oddelenie 0918 958 780, kmetkova.daniela@pinkharmony.sk

Poplatok za prijimacie skusky: 20,- €.

Sidlo skoly: Sukromna Skola umeleckého priemyslu , EDUID: 100010920
J. Jesenského 624/42
960 01 Zvolen
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