Zadania Krajského kola sut’aze ZENIT v programovani
v Skolskom roku 2009/2010.

Vieobecné pokyny: Ulohu rieste v jazyku Pascal (Turbo Pascal v.7.0, konzolova aplikacia
Delphi, FreePascal) alebo C (dialekt Turbo C++ v.3.0 alebo kompatibilny). Zdrojovy text
vasho rieSenia ulozte do suboru priezvisko.PAS resp. priezvisko.dpr alebo priezvisko.CPP
(celé rieSenie musi byt uloZzené vtomto subore), vytvorte subor priezvisko.EXE.
Nezabudnite do komentarov napisat’ svoje celé meno, Skolu a triedu. Mozete pouzit
Standardné kniznice uvedenych dialektov.

Vas program bude ¢itat’ vstupné udaje zo suboru VSTUP.IN a vypisovat’ rieSenie do suboru
Kraj.OUT vo formate presne stanovenom zadanim ulohy. MozZete predpokladat’, Ze vstupné
udaje zodpovedaju popisu v zadani. Nevypisujte ziadne in¢ informacie okrem tych, ktoré st
pozadované zadanim (za kazdy riadok, ¢o aj prazdny navySe, minus 5 bodov).

Nemusite rieSit’ vSetky podulohy zadania a mdzete ich rieSit’ aj vypisovat” v 'ubovol'nom
poradi, kazda Cast’ je bodovand samostatne. Programy, ktoré nemozno skompilovat’ alebo
spustit’, nebudi hodnotené. Pri nejasnostiach sa riad’te ukazkou vstupu, vystupu, ale
najmi testovacim programom. Ostré bodovanie prebehne na celkom inych vstupnych
stiboroch. Cas na rieSenie je 4 hod. ¢istého ¢asu.

JanoSik zbojnicek...

(5 bodov) Vypiste svoje meno do vystupného suboru 'Kraj.OUT' vo tvare: 'MENO: Haluska
Jan 4C GJH'.

a) (6 bodov riadok) Vypiste text ‘Janosik zbojnicek, samopasne dieta ...".

b) (4 body riadok) Ked Janosik ozbijal grofa Palfyho (dnes by sme povedali, Ze s nim
uzavrel sponzorskil zmluvu na financovanie loga-erbu pre svoju druzinu), podelil sa socialne
a demokraticky so svojou druzinou: ,,mne jeden, tebe jeden, tebe jeden...,mne jeden, tebe
jeden...,mne.....~“. Ak uZ nevychadzalo po dukate pre vietkych, Durko povedal: ,zvysok pre
Anicku® a delenie skon¢ilo. Dukatov bolo vela, tak mu to pomozte naprogramovat’, aby uz
mohli ist’ za frajerkami a do krémy (JadnoSik bol in a plne vyuZzival notebook, ¢o zobral
zemanovi Zemanovi). Zo vstupu precitajte D pocet dukatov a P aktualny pocet ¢lenov
druziny.)

¢) (3 body riadok) Inokedy si zahral s grofom Erdédym jednoducht hru PAR-NEPAR a grof
nemal Sancu (vieme, ze Jurko mal od Carovnej vily Tenderovej dar jasnozrivosti, takze
transparentne vzdy grofovi uhadol, kol’ko mal v hrsti. Naviac mal aj ¢arovny dukéat, ktory
mohol byt podla jeho Zelania viditeIny alebo neviditelny). Na vstupe su dvojice Cisiel
ukoncené nulou, ktoré striedavo vsadzali JanoSik a grof. Vypocitajte, kol’ko dukdtov mal grof
na zaCiatku, ked’ vieme, Ze mu Jurko nechal 11 dukatov, aby gr6f mohol pohostit’ jeho
druZinu.

d) (3 body riadok) Janosik uradoval v Klenovskej kr¢éme ako ombudsman Liptovskej stolice.
Raz sa prisiel staZzovat’ sedliacik: ,,Predal som kravicku aj jalovi¢ku a idem domov. Stretol ma
prvy pandur a zobral mi ako myto polovicu dukdtov a eSte jeden dukéat, potom ma stretol



druhy pandar a zobral mi ako myto polovicu zvySku a jeden dukat, potom ma stretol treti
pandur a zobral mi ako myto polovicu zvysku a jeden dukat, potom ma stretol Stvrty pandar a
zobral mi ako myto polovicu zvySku a jeden dukat a iba S dukatov mi zostalo!“ Precitajte S a
zrekonStruujte cely priebeh asocidlneho sprdvania pandirov a tiez vypiste muadry vyrok
ombudsmana, ktory mu prisudil 10 dukatov bolestného.

e) (4 body riadok) Kratko potom ako Janosik vybral od japonskych turistov Stedré
sponzorské dary, poslal japonsky Ségun na vypomoc gréfom svojich ninjov. A grofovia
poslali patrat’ po Jurkovi N ninjov. AvSak Janosik s druZinou ich vSetkych spacifikovali. Preto
d’alsi den poslali o jedného ninju viac. Ani tento pocet nebol ale pre Janosikovcov Ziadnou
hrozbou. Ninjovia onedlho lezali ako drevo v hore. Dalsi den preto poslali o jedného viac...
Takto JanoSik odolaval D dni. Teraz spokojny rozmysl'a, kol’ko japonskych ninjov vlastne ma
jeho druzina na konte. Citajte zo vstupu N (0 < N < 33) a D (0 < D < 33) a spo¢itajte pocet,
ninjov, aby v Terchovej vedeli pripravit’ potrebny pocet truhiel.

f) (7 bodov riadok) Janosik sa rozhodol, Ze pred svojou zbojnickou skrySou postavi plot od
nevidim az po nedovidim. KedZe ale ma byt’ skrySa nenapadna, treba ho namal'ovat’. Plot ma
M (1 < M < 10000) lat, kazdé dve susedné s od seba vzdialené meter. Zbojnici si kupili
vel'ké vedro zelenej farby, ktoré umiestnili na jednu stranu plotu (jeho vzdialenost’ od prve;j
laty je jeden meter, od druhej dva...). Maly zbojnik Ferko ma za ulohu tento plot namal'ovat’.
Ked’ si namoci Stetec do vedra, je schopny namal'ovat’ K lat (0 < K < 500), potom sa musi
vratit’ a namocit’ si Stetec znova. Aby to mal ale I'ahSie, niektoré useky lat na plote mu uz
namal’oval star$i zbojnik Pacho. Pacho vymal'oval U tsekov (1 < U < 10). Precitajte M,K,U a
zaCiatky a konce jednotlivych usekov lat a spocitajte, kol’ko najmenej metrov musi Ferko
prejst, aby vymaloval cely plot a polozil $tetec vedla vedra. Useky namalované Pachom sa
nepretinaju ani nedotykaju.

g) (1 bod riadok) Janosik od jedného kupca ulupil (prevzal bezodplatne do trvalého uzivania)
mapu Liptovskej a Zvolenskej stolice. Povedal si, Ze taito mapa by mu mohla pomdct pri
organizacii prace jeho zbojnickej druziny. Mapa ma vysku V a Sirku S (1 < V,S < 50). Na
mape sa nachadzaju kastiele gréfa Erdodyho (znak 'E'), kastiele grofa Rékocziho (znak 'R'),
Janosikova skrySa (znak '1' — number one), travnatd plocha (znak '.") a skaly (znak #'). Kazdy
Slachtic ma aspoii jeden a najviac 8 (dokopy je ich asponi 2 a najviac 16). JanoSikova skrysa je
prave jedna. JanoSik sa po mape moze presuvat’ po vsetkych polickach, kde nie je skala.
Janosik moze robit’ kroky na mape do 4 susednych policok; ak sa chce presunat’ na policko,
ktor¢ je Sikmo od neho, musi spravit’ dva kroky. Na tivod vypiste digitdlnu formu mapy.

h) (4 body riadok) Vypiste pocéty kastielov a najmensi pocet krokov, ktoré musi Janosik
spravit z koliby, aby sa dostal ku kaStielom gréfa Erdodyho a grofa Rakocziho.
Predpokladajte, Ze sa ku vSetkym kaStiel'om oboch §l'achticov da dostat’.

.....

vyrovnanie. JanoSika nedavno nahneval groéf Erdody. Preto sa Jurko rozhodol, Ze mu podpali
vSetky kastiele. Jano$ik by jednej tmavej noci chcel s fakl'ou a frndzalicou obist’ vSetky
kastiele a vratit’ sa spat’ do svojej koliby. Rad by si naplanoval tito misiu tak, aby presiel ¢o
najmenej krokov, pretoZe vtedy je najmensia $anca, Ze ho chytia. Vypiste dizku najkratiej



cesty, ako ma podpalit’ kastiele. Aby bol Janosik na tych panov pripraveny, vypocitajte mu aj
cestu na Rakocziho kastiele.

j) (40 bodov) Po tom, ako zhoreli vSetky kastiele grofa Erdodyho, grof Rakoczi sa prel’akol.
Rozhodol sa preto, Ze JanoSika vyZenie z jeho skrySe. Aj ked’ sa mu to docasne podarilo, ostali
mu obavy, Ze sa vrati a kaStiele mu podpali. Preto by chcel okolo vSetkych svojich kaStielov
postavit’ velky mar. Muar méze ist’ aj cez travu, aj cez skaly. Mur musi ist’ medzi dvojicami
kastielov vZdy rovno a zahnit’ moze len v mieste, kde sa nachadza kastiel. Kazdy Rakocziho
kaStiel’ musi byt’ alebo hrani¢ny (mir k nemu smeruje a zahyba pri iom), alebo vnutri oblasti,
ktord mur ohrani¢uje. Vypiste najkratsiu dizku, ktort mar moZze mat. Ak je jeden kastiel’ na
policku [x1,y1] a druhy [x2,y2] potom je vzdialenost’ medzi nimi klasické euklidovska:
d =sgrt( (x1-x2)*(x1-x2) + (y1-y2)*(yl-y2) ).

Vypiste dizku muru na 2 desatinné miesta.

Vstupny subor: VSTUP.IN

100 dukaty od Palfyho < 10000
16 7 4 O pPar - nepar < 55
2 sedliac¢ik < 22
57 N,D < 33 ninjovia
8 2 2 M < 10000 K < 500 U < 10 plot
23 77 Pachove useky
8 29 Vyska a Sirka mapy
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Vystupny subor: Kraj.OUT

MENO: Karol Stur 3C G.Modra

a) Janosik zbojnicek, samopasne dieta

b) Logo druziny: 100 dukatov

b) Janosik: 12 dukatov

b) 7 clenov druziny po: 12 dukatov

b) Anicka: 4 dukaty

c) Janosik: 1 grof: PAR grof prehra: 1 dukat
c) Grof: 6 Jurko: PAR grof prehra: 6 dukatov
c) Janosik: 7 grof: PAR grof prehra: 7 dukatov
c) Grof: 4 Jurko: PAR grof prehra: 4 dukaty
c) Grof mal na zaciatku: 29 dukatov

d) Sedliakovi ostalo: 2 dukaty

d) stvrty pandur zobral: 4 dukaty

d) treti pandur zobral: 8 dukatowv

d) druhy pandur zobral: 16 dukatov



prvy pandur zobral: 32 dukatov

Sedliak predal hoviadka za: 62 dukatov
Janosik rozhodol: 'Dostanes: 72 dukatov!'
Prvy den: 5 ninjov

Posledny den: 11 ninjov

Pocet truhiel: 56 ninjov

Plot: 1..8

Plot bez Pacha: 40 m

Plot s pomocou Pacha: 28 m

Usetrene metre: 12

Mapa: 8 x 29
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Janosik: [3,3]

Pocet Erdodiho kastielov: 2

Pocet Rakociho kastielov: 3

Kastiel Erdodyho [1,19] od koliby: 24
Kastiel Erdodyho [2,16] od koliby: 22
Kastiel Rakocziho [3,21] od koliby: 28
Kastiel Rakocziho [6,17] od koliby: 23
Kastiel Rakocziho [7,4] od koliby: 11
Vypalenie kastielov Erdodyho: 50
Vypalenie kastielov Rakociho: 68

Dlzka Rakociho muru: 35.50

Ako testovat:
Napis svoj zdrojovy program (staci begin end).
Vytvor EXE subor.( v Pascale: Alt C nastav Destination na Disk, potom Ctrl F9,

Vv Delfy staci: F9 )

Stla¢ gombik Priprav VSTUP.IN.
Stla¢ gombik spusti EXE. — ak sa to nepodari, spusti ho cez Windows.
Stla¢ gombik Vyhodnotenie.



